Zaflgcznik nr 2 do Regulaminu V GMINNEGO TURNIEJU WSI
pod patronatem Wodjta Gminy Borki pptk. rez. dra Radostawa Safaty

V Gminny Turniej Wsi — wykaz konkurencji

Lp. | Nazwa konkurencji | Opis konkurencji Uczestnicy | Co jest oceniane | Punktacja
i opis
1. Przebranie Moda Panstw Swiata. Cata 5- Pomystowos¢, I - 10 pkt
druzyny Druzyna wybiera dowolne | osobowa estetyka, IT - 5 pkt
Panstwo i przebiera sie w | druzyna Spojnosé III — 3 pkt
strdj chraterystyczny dla druzyny,
danego kraju. tatwosc
rozpoznania
danego stylu
modowego

2. Piosenka druzyny | Druzyna przygotowuje Cata 5- Trafnos¢ doboru, | I — 15 pkt
wybrang piosenke osobowa Przygotowanie IT — 10 pkt
charakterystyczng dla druzyna druzyny, III - 5 pkt
wybranego Panstwa. Sposob

wykonania,
Piekno,
Zart,

3. Mtotek w rece Zadanie polega wbiciu po 1 dtugosc I -5 pkt
gwozdzia w pien. osobie z IT - 3 pkt
Wygrywa druzyna ktora kazdej III — 1 pkt
najszybciej wbije gwdzdz | druzyny
do konca.

4, Latajgce gabki Zadaniem 5 osobowej Cata s czas I -5 pkt
druzyny jest przeniesienie | osobowa IT — 3 pkt
jak najwiekszej ilosci druzyna III — 1 pkt
wody, z petnego
wiaderka do pustego za
pomocg gabki.

5. Majka smazy jajka | Mezczyzna trzyma 1 kobieta i | czas I-5 pkt
patelnie, a kobieta rzuca | 1 IT — 3 pkt
jajkami. Kazda druzyna mezczyzna IIT - 1 pkt
ma 3 rzuty.

5. Buszujacy w zbozu | W pojemniku znajduje sie | Cata taczna kwot I-5 pkt
ziarno, s w nim monety. | druzyna wyjetych monet | II — 3 pkt
W kazdym pojemniku jest (nie: liczba IIT — 1 pkt
tyle samo moment o monet)

takiej samej wartosci. Na
znak sedziego zawodnicy
pojedynczo podbiegajg
do naczynia i szukajg w
nim monet. Kazdy
zawodnik moze wyjac
tylko jedng monete. Gdy
ja znajdzie wyjmuje i
ktadzie obok naczynia.
Kolejny zawodnik moze
startowac dopiero, gdy
poprzedni wréci do
druzyny. Kazdy startuje
tylko jeden raz. Zadanie
trwa tylko 3 minuty.
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Dogrywka:
Bedzie to konkurencja PRZECIAGANIE LINY: dwie druzyny przeciggajg line tak, aby

przeciggna¢ catg druzyne przeciwnika na $rodek.
Wygrywa ta druzyna, ktdrej uda sie pokonac przeciwnika.
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